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response  equilibrium,  action‐sampling  equilibrium,  payoff‐sampling  equilibrium,  and  impulse 
balance equilibrium) and the experimental results of Selten and Chmura (2008). One result is that 













(ASE)  (Selten  and  Chmura,  2008),  4.  Payoff‐sampling  equilibrium  (PSE)  (Osborne  and  Rubinstein, 
1998), and 5. Impulse balance equilibrium (IBE) (Selten and Buchta, 1999, and Selten, Abbink, and 
Cox, 2005). Since these concepts are explained in detail in SC, we do not explain them here. In their 
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We recall a point made often and in many situations, that learning occurs in social contexts. When 
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with this result, we observe an order of predictive success for the five concepts that differs from the 
order  given  by  SC,  which  means  that  learning  in  networks  has  a  significant  impact  on  strategy 
formation.  
As another remarkable result, we find that the majority of players choose the same strategy against 
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   Session 1  Session 2  Session 3  Session 4  Average  Variance 
Lattice 
Up  0.032  0.053  0.061  0.045  0.048  0.000153 
Left  0.784  0.702  0.587  0.692  0.691  0.006529 
Circle 
Up  0.036  0.054  0.048  0.059  0.049  0.000098 
Left  0.779  0.683  0.756  0.641  0.715  0.004092 
Non‐constant sum game 
    Session 1  Session 2  Session 3  Session 4  Average  Variance 
Lattice 
Up  0.062  0.138  0.143  0.100  0.111  0.001425 
Left  0.677  0.764  0.795  0.741  0.744  0.002500 
Circle 
Up  0.115  0.107  0.110  0.051  0.096  0.000901 








































differences  between  networks  as  compared  to  random  matching  environments  with  respect  to 
learning behavior. Table 4 shows the observed results.  
  







Up  0.048  0.049  0.079 
Left  0.691  0.751  0.690 
   non‐constant sum game  
Up  0.111  0.096  0.141 




































U  0.091  0.042  0.090  0.071  0.068 0.079  0.048  0.049 
L  0.909  0.637  0.705  0.643  0.580 0.690  0.691  0.751 
  non‐constant sum game 
U  0.091  0.042  0.090  0.060  0.104 0.141  0.111  0.096 












Lattice  0.054297  0.007988  0.006986  0.007880  0.017798  0.005011 
Circle  0.042619  0.009241  0.004899  0.008764  0.021652  0.003143 
non‐const.  
sum game 
Lattice  0.030476  0.019173  0.004915  0.008355  0.015144  0.002943 
Circle  0.025158  0.028433  0.011603  0.016298  0.026441  0.006843 
Table 6: Mean squared distances of the five stationary concepts 
Based on the mean squared distances, it can be seen that there is an ordering of the concepts in 
terms  of  success:  action‐sampling  equilibrium,  payoff‐sampling  equilibrium,  quantal  response 
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exact  prediction  for  the  participants’  behavior  in  our  experiment.  We  show  that  all  non‐Nash 
concepts  outperform  the  Nash  concept.  The  order  of  predictive  success  of  the  four  non‐Nash 
concepts is different for the constant sum and the non‐constant sum game. It is perhaps notable that 
action‐sampling  equilibrium  and  payoff‐sampling  equilibrium  strategies  do  better  than  impulse 
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